Vystupni zprava

Nazev kurzu: Games in Crossmedia
Organizator: Nadace Mediamatic
Termin: 16. - 21. 10. 2007

Misto: Amsterdam, Nizozemi

Uéastnik: Daniel Riha (FHS UK)

Kurz Games in Crossmedia (http://www.mediamatic.net/artefact-17509-en.html) byl organizovan
nadaci Mediamatic, pfednim evropskym popularizatorem tématiky novych médii v medidlnim,

umeéleckém i akademickém prostiedi.

Kurz sestaval z n¢kolika slozek. Z divodu jeho zaclenéni do programu mezinarodniho filmového

festivalu Cinekid mé¢li jeho Gi€astnici piilezitost navstivit nékolik zajimavych prednasek a seminafa.

Uvodni semindi v ramci festivalu Cinekid - Games as Tools se zaméfil na prezentaci vyuziti 3-D

interaktivnich aplikaci pro realné-casové performance.

Ustiednim seminafem festivalu Cinekid byl seminai Producing the New Way — Crossmedia Projects
for Children. Zde byly prezentovany vybrané krosmedidlni televizni projekty. Nejzajimavéjsi byl
projekt realizovany producentem Endemol - Meeting the Sugababes, interaktivni televizni produkce

vyuzivajici pouze technologii multimedialnich mobilnich telefoni.

V prostorach Cinekid Studia pro nova média se ucastnici workshopu seznamili s hernimi

aplikacemi typu MRG (Mixed/Augmented Reality Games).

Vlastni workshop Games in Crossmedia probihal v prostorach laboratoie Mediamatic Lab. Opét zde

doslo na ¢lenéni na teoretickou a praktickou Cast.

Teoreticka cast kurzu se vénovala problematice realizace hernich konceptl a vyuziti hernich

technologii jako krosmedidlnich projekta.


http://www.mediamatic.net/artefact-17509-en.html

Kurz vedli skolitelé Valentina Rao, Friedrich Kirschner, Julian Oliver, Bas Haas a Jonas Hielscher.

Ucastnici kurzu tvotili pomérné heterogenni skupinu, specializaci se rekrutovali z prostiedi

televizni produkce, ptes akademické pracovniky az po vyvojare mobilnich her.

Valentina Rao ve své prednaSce predstavila vyznamné predstavitele ARG her (Alternative Reality

Games).

Friedrich Kirschner prezentoval vybrané produkce typu Machinima. Déle ptedstavil a Skolil ve

vyuziti vlastni softwarové aplikace pro realizaci videa typu Machinima — Movie Sandbox.

Julian Oliver né&kolikrat prezentoval sviij aktudlni projekt MRG kostku. Ugastnikim poskytl

expertizu v oblasti vyuziti hernich modifikaci, resp. Quake 3 a Unreal editoru.

Bas Haas prezentoval sviy projekt Virtuater, realizovany v ramci prostiedi Second Life. Déle

poskytl expertizu pfi vyvoji miniprojektli v ramci aplikace Second Life.

Jonas Hielscher prezentoval své umélecké aktivity v oblasti performativniho divadla (MRG) a
herniho vyvoje (Virtools) a asistoval pii vyvoji krosmedidlniho herniho konceptu zalozeného na

technologiich mobilni hry, Second Life a Flickr.

Ugastnici méli moznost si vybrat technologii pro realizaci vlastniho miniprojektu. 2 projekty se
orientovaly na vyuzZiti masivné viceuzZivatelské socidlné-herni platformy Second Life pro
interaktivni podporu vzdélavaciho televizniho pofadu pro déti. 2 projekty se orientovaly na

produkci videa typu Machinima a krosmédii. 1 projekt se zabyval vyvojem konceptu krosmedidlni

hry.

Jiz od pocatecni prezentace v rdmci seminafe Games as Tools mé nejvice zaujala softwarova
aplikace Movie Sandbox vyuzitelna pro tvorbu hernich modifikaci a zejména video produkce typu
Machinima. Casovy ramec vénovany praktické ¢asti workshopu jsem proto vénoval osvojeni tohoto

nastroje. Vystup z praktické ¢asti workshopu jsem realizoval ve formé kratkého Machimima filmu.

K realizaci workshopu ze Mediamatic strany nemam zadnych vyhrad. Mediamatic poskytl veskerou
podporu uspésnému pribéhu workshopu jak po technické strance, cateringové, tak i organizacni

strance.



Deékuji kancelati Media Desk za finanéni podporu mé ti€asti na tomto workshopu.

Daniel Riha
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