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Na podzim 2006 a na jafe 2007 jsem mél diky podpoie od MEDIA Desk Ceska republika a The
Animation Workshop prilezitost absolvovat dva 14-tydenni profesionalni kurzy, které se specializu-
jina 3D grafiku a 3D charakterovou animaci pro filmovy a herni primysl. Pfedev§im kurz 3D cha-
rakterové animace je unikatni pro sviij koncept a ptistup, ktery je zaméten na umélecké dovednosti,
herectvi a kreativni pojeti moderni 3D animace. A jistou roli take hraje alternativni prostiedi byva-
lych kasaren a mensi, osobni, humornd komunita animatorti ze vSech koutt svéta, kterd zpiijemiuje
a inspiruje po cely pobyt.

The Animation Workshop je mezinadrodné uznavana skola, kterd poskytuje profesionalni tréningové
workshopy a master kurzy té nejvyssi kvality. Podporuje tak dlouholetou tradici v oblasti odborné-
ho vzdélavani pro evropsky prumysl animované tvorby s aktivni profesiondlni participaci konkrét-
nich studii, ktera svou vizi a kvalitou definuji stavajici smér celosvétové 3D animace. V soucasné
dob¢ tézi z rozsahlé sité silnych partnerskych instituci (CARTOON the European Association for
Animation Film, MEDIA Desk Denmark, ETNA The European Training Network for Animation,
Nordic Film and TV Fund a dalsi), a vyjimecné talentovanych profesionalil ze zemi, které jsou na
celosvétove Spicce v animované produkci — USA, Velka Britanie, Francie, Dansko.

Duikazem kvality je jiz samotné celosvétové uznani vSech profesionald, ktefi vyucuji v ramei profe-
siondlnich kurzd, a jejich minuld a soucasna profesionalni piisobnost ve studiich jako jsou PIXAR,
DreamWorks, Blue Sky Studios, LucasArts, Wetta Digital. Jde o umélce, kteti se podileli na fil-
mech Toy Story, Toy Story II., Bugs Life, The Monsters Inc., Finding Nemo, The Incredibles,
Shrek, Lord of the Rings a dalsi. Je také dobré zminit statisticky fakt, ze drtiva vétSina studentt si
bez problémil nachazi praci po celé Evropé a napt. dansky priimysl za poslednich 5 az 10 let dosahl
zasadnich vysledkii v mnozstvi prilezitosti a predevsim kvalite, za kterou ruc¢i v podstatnych deva-
desati procentech byvali studenti The Animation Workshop (konkrétné studio AFilm Copenhagen)

Skola se uspésné distancuje od Sirokého spektra dalsich kurzii, které v praxi pouze zdiraziuji tech-
nickou zpusobilost ovladani animacniho softwaru (Maya) a tuto kvalifikaci chybné zaménuji s od-
bornosti v oblasti 3D charakterové animace. Anebo naopak, nedostatek 3D kurzii vede k nizké
urovni animace, protoze neni piilezitost ¢erpat zkusenosti od t€ch zkuSenych. V praxi je tak Casto
samotny vysledek smutnym diikazem, ze znalost sofwaru neni zarukou kvality a Ze samostudium
ma své limity. A tak je mnoho projekti sice kvalitn€ ztvarnéno (a mnohdy ani to nemusi byt prav-
da), ale charakterova animace postrada skute¢ny charakter a herecky vykon.

V tomto smyslu se studenti profesionalniho kurzu uci ziskat dovednosti 3D animatora bez ohledu
na technické znalosti konkrétniho programu a jsou vedeni cestou maximalni nezévislosti na pocita-
¢1, kterému by animator mél dovolit co nejméné zivotniho prostoru. Nakonec faktem je, Ze by mél
animovat animator, nikoliv pocitac, protoze herecky vykon pochazi z planovani a cvi¢eni konkrétni
scény mnohem diive nez pan animator usedne pfed monitor. Prace s Mayou je v podstaté na samém
konci realizace zabéru.

VétSinu naseho Casu jsme se stfidaveé vénovali rozborim konkrétnich scén z hranych filmt, animo-
vanych scén z produkce studia Pixar a vlastni video referenci. Travis Hathaway a Matt Majers,
animatofti z Pixaru, odvedli skv€lou praci pii komplexnim rozboru herectvi pro animovany film a
pracovnich postupti od poloZeni zdkladnich kament po finalni, kompletné vyladénou animaci, pro
kterou je Pixar uznavan jako absolutni Spicka celého priimyslu. Rich Quade, senior animator z Pixa-



ru, ptinesl dilezitou patnactiletou zkusenost, diky které se mi osobné oteviel novy horizont uvazo-
vani nad dialogem a celkovym projevem digitalni loutky, abych se vyhnul postave, ktera vypada
jako loutka na dratcich, kdyz ve skute¢nosti jde predevsim o postavu, kterd by méla zit svym vlast-
nim nezavislym zivotem. A mnoho dalSich teoretickych a praktickych informaci, které nevychézeji
z akademického prostiedi, ale redlného svéta 3D projektt té nejvyssi kvality.

The Animation Workshop je svym zpiisobem jeinec¢nou ptilezitosti pro profesionalni animatory z
celého svéta sejit se na jednom klidném misté v danském Viborgu a zcela se soustfedit na animaci
jako unikatni uméleckou formu. Animace sice neni sofistikovanou raketovou védou, ale nutné si
zada dlouhodobé intenzivni nasazeni a n¢kolikaleté studium s praxi a zkuSenostmi skute¢nych pro-
fesionali.

Ceské moderni 3D animaci tato pfileZitost a zkusenost stale jestd viditelné chybi. Ale souéasna
animace je vice mén¢ bez hranic a The Animation Workshop je svym mezindrodnim charakterem a
profesionalni kvalitou pro ¢eskou animaci konkrétni prilezitosti, na kterou Ize dosdhnout pravé i z
nasi bohémské kotliny. Jde o pfilezitost ziskat mnoho z celosvétové zkuSenosti a zaroven tak ptinést
do svétové animace ten Cesky talent (z doby nedavno minulé), ktery je tak vyrazné respektovan pro
svou “katkovskou” unikatnost mezi profesionaly z Pixaru i dnes.



