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1.1

Uvod

Interaktivni audiovizudlni tvorba je velmi mlady obor kombinujici kreativitu s technologiemi, ktery se
rozviji a méni zatim nevidanym tempem. Jako takovy jej Ize jen téZko dokonale uchopit, definovat

a charakterizovat. Virtudlni povaha této tvorby zplsobuje, Ze tvirci proces je neoddélitelny od technologii,
proto je zékladnim predpokladem vzniku takového dila spoluprdce mnoha dosud oddélenych profesi

a obord, které spojuje porozuméni digitalnim technologiim a jejich moznostem.

Rozvoj celého tohoto oboru probihal nejen u nas velmi spontanné a bez jakékoliv reflexe z oblasti
filmového pramyslu. Vznikly proto zcela specifické formy produkénich procesd, pravnich vztaht

a obchodnich modelU. Prestoze se Cesky herni priimysl s tim filmovym dosud témér mijel, existuje cela
fada predpokladl pro jejich Uspésné vzajemné plsobeni.

Interaktivni audiovizualni tvorba

Pro interaktivni audiovizudlni tvorbu se v praxi pouzivaji hlavné pojmy ,hra”, ,herni tvorba” ¢i , herni
pramysl” a pravdépodobné to tak jesté dlouho zlstane, prestoze se stéle vice stird rozdil mezi hrou,
simulaci, virtudlnim svétem a Ucelovou aplikaci.

Pro herni tvorbu je charakteristické napfiklad to, Ze ji nelze néleZité hodnotit jen v roli pasivniho divéka

a prozitek z konzumace dila roste Umérné poctu interaguijicich lidskych Ucastnikd. Primérna délka
konzumace jednoho herniho titulu se pohybuje zhruba na drovni 20 hodin. Dani za technologickou
povahu hernf tvorby je hlavné vysokd pofizovaci cena (v prdméru 1000 K¢) a kratka zivotnost (v prameéru
ne vice nez 5 let).
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Definice pojmu

Vyvoj / Development

Tento pojem, narozdil od filmového pramyslu, oznacuje cely proces tvorby interaktivniho AV dila, tedy od
ndmétu az po findlni dokonceni. Po vzoru softwarového priimyslu se tak herni tvlrci po celém svété
oznacuji jako vyvojéfi (developers).

Nezavislé dilo
V rdmci herniho pramyslu se pod timto pojmem rozumi dilo, k némuz jeho autofi vykonavaji vsechna
vlastnickd prava.

Demoverze
Ukazkova verze dila (zpravidla vybrany uUsek), vytvorena pro Ucely prezentovani budouciho titulu
vydavateltm a distributordm nebo potencidlnim konzumentim.

Trialverze

Findlni verze dila, ktera potencidlnim konzumentim umoznuje uzivat volné Sifitelné dilo, ale jen

v omezené mife. Konzument ma vsak moznost za dilo kdykoliv zaplatit a poté zpravidla ziskanym kédem
trialverzi ,,odemknout” a uzivat v plné mite.

Portovani
Prevedeni dila pro odlisny systém, pfistroj nebo platformu.

Singleplayer
Hra ur¢ena vyhradné pro jednoho Ucastnika.

Multiplayer
Verze hry umoziujici Gcast vice konzumentd a jejich vzdjemnou interakci.

MMO (massive-multiplayer online)
Druh jakékoliv formy interaktivniho dila, zaloZeny na vzajemné interakci velkého poctu ucastnikl (stovky
az miliony) prostfednictvi datové sité a internetovych serverd.

Machinima
Oznaceni pro filmové dilo, jehoZ obrazova slozka vznikla v prostiedi interaktivniho AV dila snimanim akce
jeho ucastnikd.

Agregator

Zpravidla spole¢nost, kterd pro mobilniho operatora zajistuje v3e, co souvisi s distribuci obsahu pro mobilni
zafizeni — tzn. nakupuje a propaguje obsah (hry, tapety, vyzvanéni apod.), provozuje distribuc¢ni server

a poskytuje i naslednou souvisejici podporu zakaznik&im operatora.
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Interaktivni platformy

V soucasné dobé rozlisujeme ¢tyfi hlavni platformy pro konzumaci interaktivni AV tvorby: osobnfi pocitace,
herni konzole, mobilni pfistroje a webové rozhrani. Dulezitym faktorem, ktery je nutné mit na paméti pfi
produkci tvorby pro viechny tyto platformy, je tzv. Moor(v zdkon. Ten plati uz desitky let a ve stru¢nosti
rika, Ze prameérny vykon pocitact se pfi zachovani stejné ceny zdvojnasobuje béhem 18 mésict. Odbornici
z oboru odhaduiji, Ze tento zdkon bude platit pfinejmensim jesté nasledujici dvé desetileti. Pro vyrobce
hernich titull to znamena, Ze pokud pfipravuji projekt, ktery ma byt dokoncen za tfi roky, mtze
predpokladat, Ze konzumenti budou vybaveni ¢tyfndsobné vykonnéjsim zafizenim nez v soucasnosti.

Osobni pocitace

Osobni pocitace dnes pouzivaji pfedevsim operacni systémy Windows (Microsoft), Mac OS (Apple) ¢i Linux
(open source). Tyto systémy nejsou vzdjemné kompatibilni a nejvétsi podil v oblasti her drzi zatim s velkou
pfevahou Windows. Vyroba hernich titult se komplikuje hlavné mnozstvim riznych verzi jednotlivych
operacnich systému a nekonec¢nym mnozstvim variant hardwarovych konfiguraci. Na druhou stranu jsou
ale osobni pocitace nejotevienéjsi a nejsvobodnéjsi platformou ze viech, kterd umozriuje komukoliv
vytvorit a sifit jakékoliv dilo.

Herni konzole

Herni konzole (z anglického pojmu ,, console”) jsou elektrospotrebice s architekturou osobnich pocitacy,
urcené primarné pro domaci elektronickou zabavu. Herni dila pro tuto platformu se ¢asto oznacuji jako
Lvideohry”. Na trhu s hernimi konzolemi zcela dominuiji tfi vyrobci, jejichZ systémy nejsou vzdjemné
kompatibilni: Playstation (Sony), X-Box (Microsoft) a Wii (Nintendo). Pro tvarce konzolovych hernich titulC
predstavuje velkou prednost presné dana hardwarova a softwarové konfigurace daného pfistroje, pro ktery
svyj titul pripravuji. Naopak velkym omezenim je nutnost uhradit pfedem licenci a tzv. vyvojovy kit v hodnoté
radové miliond dolart. Kazdy titul musi navic pfed vydanim projit scvhalenim vyrobce dané konzole.

Mobilni pfistroje

Pod pojmem mobilni pfistroje rozumime z pohledu herniho préimyslu vSechny kapesni elektronické
pristroje, které umoznuji konzumovat interaktivni AV dilo, od jednoduchych telefont pres multifunkéni
pristroje (tzv. , chytré telefony”) a kapesni pocitace (PDA) az po kapesni herni konzole. V tomto segmentu
opét bojuje o trh celd fada specifickych a nesourodych platforem, z nichZ nejvyznamnéjsi jsou Java,
Symbian, iOS, Android a Windows Mobile. Mobilni pfistroje jsou nejrychleji rostouci a rozvijejici se oblasti
herniho préimyslu s velkym budoucim potencidlem. Chce-li vSak vyrobce herniho titulu pokryt vétsinu trhu
s mobilni zabavou, musi produkovat mnoho odlisnych verzi jednoho dila pro Sirokou skalu typU pfistrojd

s rozdilnym displejem, softwarem a zptsobem ovlddani. | kdyzZ je produkce herniho titulu pro jedno
mobilni zafizeni relativné snadné a levné, produkci vyrazné prodrazuje portovani titulu pro desitky (Ci
stovky) dalSich pfistrojd, vcetné testovani na kazdém z nich. Nevyhodou je pak také velmi kratka Zivotnost
takového dila, ktera souvisi s extrémné rychlym vyvojem mobilni elektroniky. Dosud zajistovali distribuci
mobilni zabavy predevsim mobilni operdtofi (prostrednictvim tzv. agregatord), v poslednich letech se viak
stale vice snazi prevzit distribuci pfimo vyrobci pfistroja.

Webové rozhrani

Web je nejmladsi interaktivni platformou ze viech a neni vylouceno, Ze se v budoucnu stane jednoznac¢né
prevazujici. Kazda interaktivni aplikace pro webové rozhrani je provozovdna na webovém serveru a lze ji
konzumovat prostfednictvim internetového prohlizece. Pravé to zpfistupniuje webové dilo i na viech
ostatnich platformach, které obsahuji prohlizec a jsou pfipojeny k datové siti, coZz dnes umoznuje vétsina
osobnich pocitacd, hernich konzoli i mobilnich pfistrojd. Webova dila jsou na jedné strané velmi omezena
technickymi moZnostmi (zatim), na druhé strané ale nabizeji prostor malym a nezavislym tvarctim, ktefi
produkuji reklamnf hry, stejné jako specifickd umélecka dila.
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Interaktivni formy

Stejné jako celd blast elektronické zébavy, tak i herni formy se vyvijely velmi spontdnné a pro ceské
prostredi bylo typické prebirani vétsiny pavodnich pojm0 z anglického jazyka. Zvlasté v uplynulych letech
ale dochézi stale vice k prolinani a kombinovani dosud pevné vymezenych nasledujicich forem.

Strategicka hra

Strategické hry jsou dnes pravdépodobné nejrozsifenéjsi herni formou, pfi jejiz konzumaci jde predeviim
o schopnost rychle a spravné se rozhodovat v ekonomickych a vojenskych situacich. Tato forma je
zastoupena na vsech platforméach a napfic¢ celym trhem, od jednoduchych farmarskych her v siti Facebook
az po rozsahlé sofistikované systémy simulujici fizeni statnich Utvard. Pro vyrobce hernich tituld mize byt
nejvétsi prekazkou vytvoreni a pouziti umélé inteligence pro virtudlni objekty.

Z pohledu interaktivity se strategické hry déli na tahové (TBS — turn-based strategy), kde se Ucastnici
stfidaji ve svych tazich a na hry v redlném case (RTS — real-time strategy), v nichZ vsichni Ucastnici zasahuji
do hry v plynoucim neprerusovaném case. Pravé druhy jmenovany typ mezi strategickymi hrami
jednoznacné dominuije.

Z pohledu obsahu Ize pak rozlisovat vélecné strategické hry a budovatelské strategické hry. Principem
valecnych her je zpravidla rozvoj infrastruktury, technologif a vyzbroje, ktery spolu se spravnou taktikou
vede k vojenské porazce ostatnich Gcastnikd. Cilem budovatelskych strategii je predevsim provozovani

a rozvoj subjektd, které funguji jako samostatné ekonomické jednotky v trznim a pravnim systému.
Objem konzumace budovatelskych her dnes vyznamné prevazuje nad vale¢nymi strategiemi, a to hlavné
diky hrdm zaloZenym na rozvijeni doméacnosti nebo provozovani farmy.

Strilecka

Takzvané stfilecky jsou jednoznac¢né medialné nejvice exponovanou herni formou ze viech, ackoliv tomu
duraz na kvalitni 3D grafiku, funk¢ni moznosti virtudiniho prostedi a specidlni efekty. Pfi¢inou toho vyZaduje
konzumace stfilec¢ek nadprimérné hardwarové vybaveni a také na producenta kladou nadprdmérné
finan¢ni i personalni naroky. To je také ddvod, proc¢ se komercniho Uspéchu dockd jen nékolik mélo
vybranych titull. UzZivatel se téchto her zpravidla Ucastni v roli hlavni postavy, kterd se snazi splnit vice i
méné sloZité ukoly (nasilnym zplGsobem). V rdmci této formy Ize rozlisovat dva typy her: st¥ilecky

z vlastniho pohledu (FPS — first-person shooter) a stfilecky z pohledu tfeti osoby (third-person shooter).

Sport

Témér kazda forma sportovniho klani si v uplynulych letech vyslouzila svou herni simulaci. Sportovni hry
jsou proto svym pristupem stejné rozmanité jako jednotlivé sporty. Obecné Ize zhodnotit, Ze z pohledu
vychazeji kazdoro¢né v nové aktulizované verzi. Mezi sportovni hry se fadi i veskeré zavodni hry a také
sporty, které ve skute¢ném svété neexistuji. Zvlasté velka vina rozmachu sportovnich her pfisla v poslednich
letech s prichodem pohybovych ovladacu.



RPG

Herni forma RPG (Role Playing Game), v ¢estiné nékdy oznacovana jako , hra na hrdiny” vychazi ze
stejnojmenného druhu stolnich a spole¢enskych her zaloZenych na silném pribéhu. Nejcastéji cerpaji

z 7anru fantasy a scifi a pro Gcastnika téchto her je typické, Ze reprezentuje hrdinu s poslanim, ktery

v priibéhu déje zlepduje své vlastnosti, schopnosti a vybaveni. U¢astnik RPG her se pohybuje ¢asto

v rozsahlém svété s prfesné danymi pravidly, setkavd se s mnozstvim dalsich postav a svym jednanim se
podili na utvareni svéta a pfibéhu.

Adventura

Herni forma adventure, ¢esky adventura, je zaloZena na kvalitnim ndmétu a zajimavém déji, v némz ma
hlavni postava formou rozhovort a udalosti dospét k odhaleni ¢i nalezeni urcitych objektd nebo
skutec¢nosti. Pro tuto formu je typické sbirani a pouzivani pfedmétd, pfemysleni, kombinovani, ur¢ovani
vyvoje rozhovorU a také plynuti déje po jednotlivych scénach. Adventury tak nejvice ze viech hernich
forem pFipominaji filmovou tvorbu a jsou velkou pFileZitosti pro filmové tvarce. V CR maji adventury velmi
silnou tradici a dodnes jsou v Ceské tvorbé vyznamné zastoupeny. PrestoZe tato forma v uplynulych letech
zaznamenava pokles zdjmu hernich konzumentd, md do budoucna velky potencial v podobé mnoha
dosud nevyuZitych moZnosti.

Simulator

PrestoZe se simuldtory fadi mezi herni tvorbu, jedna se ¢asto o velmi redlné ovladace mnoha prostredkd,
které jsou soucasné, historické, fiktivni, vojenské i dopravni. Nejcastéji se vyskytuji letecké simulatory, Ize
ale narazit i na simuldtory lodi, ponorek, autobust ¢i vesmirnych lodi. Specifickou oblasti jsou pak tzv.
arkadové simulatory, které se namisto realisticnosti soustredi spiSe na proZitek, efekty a zabavu.

Okrajové a zaniklé formy

Vedle tradi¢nich hernich forem existuje jesté celad fada okrajovych forem, jako jsou rtizné drobné akéni hry,
logické hry a vsechny typy stolnich a karetnich her. Naopak mnoho forem, typickych pro 80. a 90 Iéta, jako
jsou napfiklad soubojové hry (fighter games) nebo tzv. dungeony, dnes témér nevychazeji.

Interaktivni film

Specifickd forma na pomezi filmu a interaktivniho dila, kterd dosud neni pevné vymezena a na své
skutecné objevenf teprve ¢eka. Prvni vina interaktivnich filmd pfisla v prvni poloviné 90. let a inspirovala se
predevsim interaktivitou ve formé kinoautomatu. Tvdrci této viny viak natolik podcenili technologie

a obsahovou i formalni kvalitu svych titult, Ze nasledny obrovsky netspéch odradil vsechny dalsi
producenty, kteff se nyni této formy obavaji a nemaiji zajem v této oblasti jakkoliv experimentovat.

Virtualni svét
Virtualni svét simuluje funkeni prostredi, které nevychazi z hernich principl a primarné slouzi spise jako
prostor pro setkavani lidi za rlznym ucelem (vztahy, prace, seberealizace apod.).

Ostatni intermedialni tvorba
Vedle popsanych forem Ize najit i celou skalu nezafaditelnych Ucelovych i uméleckych dél, kombinujicich
rlizna interaktivni média a s postupuijici digitalizaci tvorby se bude tato oblast rozvijet i do budoucna.
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Vztah k filmové tvorbé

Spolecné prvky a profese

Ackoliv se herni pramysl vyvijel zela oddélené a rozdilné od filmového, maiji oba tyto tvarci obory celou
fadu spolecnych prvkd. V obou pfipadech v sobé vysledné dilo kombinuje obraz, zvuk a dramaturgii

a k jeho vzniku je zapottebi spoluprace rozdilnych profesi na pomezi uméni a technologii. Jak ve filmovém,
tak i v hernim prlmyslu pUsobi scéndristé, reziséfi, dramaturgové, animatofi, zvukari, ruchafi a hudebnici.
Zvlasté v poslednich letech se tvlrci hernich titull stale vice inspiruji filmovymi postupy a prozitek

z konzumace interaktivni zdbavy se tak stdle vice blizi tomu filmovému. Herni tvirci si jiz osvojili metody,
jak konzumenty vtahnout do déje, udrzet jejich pozornost a pobavit je ¢i vystrasit, presto ale zatim
nereflektuji nej¢astéjsi filmova témata, jakymi jsou laska, rodinné a mezigeneracni vztahy, smysl existence
a mnoho dal3ich.

Filmy podle her

Filmy v licenci hernich titulG zacaly vznikat uz v 80. letech, toci se dodnes a Ize prohlasit, Ze az na vyjimky
se nesetkaly s vyraznéjsim divadckym ohlasem ani uznanim odborné vefejnosti. Je to predevsim vysledek
mylnych predstav filmovych producentl o tom, Ze jsou témata interaktivnich her dostate¢né nosnym
namétem pro filmové zpracovani a Ze Uspéch herniho titulu bude sdm o sobé zarukou divackého Uspéchu
stejnojmenného filmu. Skutecnost, Ze vznikaji stale nové a nelspésné filmy podle her je dikazem
nepoucitelnosti filmovych producentd.

Hry podle filmu

Herni tituly zalozené na filmovych dilech existuji od pocatkd herni tvorby a jsou zastoupeny ve vsech forméch
interaktivni zdbavy, od malych lokalnich reklamnich her az po vysokorozpoctové tituly pro svétovy trh.

Z pohledu spolupréce filmovych a hernich tvarcl existuje nékolik pFistupd:

» Filmové spolecnosti zadavaji tvorbu interaktivnich tituld ke svym filmdm svym dcefinnym spole¢nostem
specializovanym na tvorbu her.

» Nezdvislé herni spole¢nosti se Ucastni koprodukce herniho titulu podle filmové predlohy koproducenta.

» Filmovy producent poskytne licenci herni spolecnosti za smluvenou cenu nebo za podil z trzeb z prodeje hry.

» Filmovy producent zadd a uhradi tvorbu herniho titulu, se kterym pak volné naklada.

Filmafi v hernim primyslu

Spole¢nosti zamérené na vyvoj interaktivnich AV titull nejc¢astéji doplaceji na absenci producent

a produk¢nich pracovnikt se znalostmi prava, financi a marketingu, ktefi by se dobre orientovali v oblasti
herni tvorby. Vétsinou se tito zaméstnanci rekrutuji z fad byvalych programatort a vytvarnikd bez
potfebného vzdélani a pri vyvoji Ceskych hernich titull se pak casto projevuji nedostatky v planovani,
financovéni a propagaci.

Uplatnéni v hernim pramyslu nachazeji také reziséri, animatofi, pfipadné i stfihaci a kameramani. Jejich
prace se vyznamné odrazi nejen v tvorbé teaserd, trailerd a reklam, ale téZ v pripravé neinteraktivnich scén
pfimo ve hie (Uvodni scény, meziscény, zavérecné scény). Zkuseni filmari jsou tak stéle Castéji prizvani

k aranzovani hernich scén a pfipravé akci, aby se zazitek z hrani co nejvice pfiblizil filmovym prozitkdm.

Stdle castéji je také mozné vidét ve virtualnim prostredi her postavy reprezentujici existujici osobnosti. Jsou
to pfevazné Uspésni sportovci a populdrni filmovi herci a ve viech pripadech musi dand osoba udélit
hernimu vyrobci licenci k uziti svého jména a podoby.
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Herni tvurci ve filmovém pramyslu

Herni tvlrci jsou pfizvéni k tvorbé filmového dila jen vyjimecné, napfiklad jedna-li se o potfebu zachytit ve
filmu konzumaci skute¢ného ¢i fiktivniho interkativniho dila nebo v pfipadé, ze zdbéry z urcité hry mohou
poslouZit jako ilustra¢ni zdbéry do dokumentarniho filmu (zpravidla historické dokumenty).

Dalsim fenoménem, ktery umozriuje hernim a filmovym tvircim vytvaret spolecna dila, je tzv. MACHINIMA,
neboli filmové dilo, jehoZ obrazova slozka vznikla v prostfedi interaktivniho AV dila snimanim akce jeho
Gcastnikd. Stejné tak hernf tvlrci neustdle hledajf cestu k interaktivnimu filmu a dosud se nepodafilo
prosadit dilo, které by se takto dalo nazvat.

Historie ceské tvorby

Mluvime-li o ¢eském hernim priimyslu, pak se jeho historie zac¢ina psat az v prvni poloviné 90. let. Prvni
oficialné distribuovanou hrou byl v roce 1993 titul Svétdk Bob (Duel & Charon). O rok pozdéji pak pfrisly
prvni Uspésnésné tituly, z nichz zasadni byly predevsim dvé adventury: Tajemstvi Osliho ostrova a 7 dni

a 7 noci, obé vytvorené tymem Pterodon a vydané firmou Vochozka Trading v roce 1994. V nasledujicich
letech se pak dockaly Uspéchu dalsi nové adventury, z nichz stoji za zminku hlavné tituly Draci historie

(NoSense, 1995), Horké léto (Maxon, 1998) a Polda (SleepTeam, 1998).

V celosvétovém méfitku se Cesi prosadili az po roce 2000 velkym komerénim Gspéchem tituld Operation
Flashpoint (Bohemia Interactive Studio, 2001) a Mafia (lllusion Softworks, 2002). Druhy jmenovany titul se
po osmi letech dockal svého pokracovani, které se opét vyjima mezi svétovymi bestsellery.

V ramci CR neni pravidelng udileno zadné festivalové ocenéni, pouze v roce 2003 vyhlasili zastupci
Ceského herniho pramyslu cenu Zlaty joystick, kdy ve tfech ze ¢ty kategorii zvitézila hra Bulanci
(SleepTeam, 2001). Uznani svétové odborné verejnosti ziskal z ¢eskych tituli zatim jen Samorost 2
(Amanita Design, 2005) vitézstvim v kategorii nejlepsi webova hra na mezinarodnim festivalu Independent
Games Festival v roce 2007.

Dnes se v ¢eském hernim pramyslu pohybuje priblizné 300 — 400 tvdrcu, ktefi zformovali viceméné
soudrznou a uzavienou komunitu, v rdmci niz se navzajem podporuji a sdileji své znalosti, zkuSenosti
a Casto i technologie.



Subjekty

Vyrobci interaktivni audiovizualni tvorby

Seznam existujicich podnikatelskych subjektt se sidlem v CR k 1. 9. 2010, které se v uplynulych deseti
letech podilely na vyrobé alespori jednoho publikovaného interaktivniho audiovizuélniho dila. Sou¢asti
tohoto prehledu tedy nejsou jiz zanikli vyrobci ani vyrobdi, jejichZ dilo dosud nevyslo nebo nenf dostupné
vefejnosti. Zaroven tato studie ponechdva stranou vyrobce videoloterijnich terminald, vyhernich automatu
a jinych hazardnich her, stejné jako vyrobce informacnich aplikaci a komercnich prezentaci ¢i simulaci.

2K Czech a.s. (dfive Illusion Softworks s.r.0.)

IC: 25347004

Web: www.2kczech.com

Sidlo: Praha 1, Opatovické 4

Rok zaloZeni: 1997

Vlastnik: KUSH GAMES, INC (USA, New York)

Pocet zaméstnancl v roce 2009:

203

Trzby za rok 2008:

159 503 000 K¢

Hospodarsky vysledek za rok 2008:

-19 353 000 K¢

Trzby za rok 2009:

143 882 000 K¢

Hospodarsky vysledek za rok 2009:

-142 739 000 K¢

Vydané tituly:

1999 Hidden & Dangerous (PC Windows)

2002 Mafia: The City of Lost Heaven (PC Windows, PlayStation 2, Xbox)

2003 Hidden & Dangerous |l (PC Windows)

2003 Vietcong (PC Windows) — koproducent Pterodon s.r.o.
2005 Vietcong 2 (PC Windows) — koproducent Pterodon s.r.o.
2010 Mafia Il (PC Windows, PlayStation 3, Xbox 360)

Amanita Design s.r.o.

IC: 27733971

Web: www.amanita-design.net
E-mail: contact@amanitadesign.com
Sidlo: Brno, Vrchlického sad 1963/6
Rok zalozent: 2007

Vydané tituly:

2003 Samorost (webové rozhrani)
2005 Samorost 2 (webové rozhrani)
2007 Questionaut (webové rozhrani) — zadavatel BBC
2009 Machinarium (webové rozhrani)




Black Element Software s.r.o.

IC: 26165899

Web: www.blackelement.net

E-mail: info@blackelement.net

Sidlo: Mnisek pod Brdy, Stfibrné Lhota 747
Rok zaloZeni: 2000

Trzby za rok 2008:

29 987 000 K¢

Hospodarsky vysledek za rok 2008:

2 955 000 K¢

Vydané tituly:

2004 Shade: Wrath of Angels

(PC Windows)

2006 Alpha Prime

(PC Windows)

BOHEMIA INTERACTIVE a.s.

IC: 27218864

Web: www.bistudio.com

Sidlo: Mnisek pod Brdy, Stfibrnéd Lhota 747
Rok zaloZeni: 2005

Pocet zaméstnancl v roce 2008: 17

Trzby za rok 2008: 47 752 000 K¢

Hospodarsky vysledek za rok 2008: 500 000 K¢

Vydané tituly:

2001 Operation Flashpoint (PC Windows, Xbox)
2006 ArmA (PC Windows)
2009 ArmA I (PC Windows)

Centauri Production s.r.o.

IC: 27127290

Web: www.centauri.cz

E-mail: mirek@centauri.cz

Sidlo: Praha 10, Uhfinéves, Lidického 228/8
Rok zaloZeni: 2004

Vydané tituly:

2000 Pohadka o Mrazikovi, Ivanovi a Nasténce (PC Windows)
2003 Domaéci nasili: Game Over (PC Windows) — zadavatel MPSV CR
2004 Gooka: Zédhada Janatrisu
The Mystery of Janatris (PC Windows)
2005 Zhavé 1éto 3 1/2 (PC Windows)
2006 Ro(c)k podvrataku (PC Windows)
2009 Memento Mori (PC Windows)
2009 Pat a Mat (PC Windows)
2010 Pal kila mletyho (PC Windows)




CINEMAX, s.r.o.

IC: 25292871

Web: Www.cinemax.cz

E-mail: cinemax@cinemax.cz

Sidlo: Praha 5, Zbraslav, Elisky Pfemyslovny 433/33
Rok zaloZeni: 1998

Vydané tituly:

2006 Gumboy: Crazy Adventures (PC Windows)
2008 Gumboy Tournament (PC Windows)
2009 Numen: Contest of Heroes (PC Windows)

Disney Mobile Games Studio s.r.o. (dfive Living Mobile s.r.0.)

IC: 26423081

Web: www.livingmobile.net

Sidlo: Praha 4, Lomnického 5/1705

Rok zaloZeni: 2000

Vlastnik: Living Mobile GmbH (DE, Mnichov)
Pocet zaméstnancl v roce 2008: 48

Trzby za rok 2008: 64 917 000 K¢

Hospodarsky vysledek za rok 2008: 2 951 000 K¢

Vydané tituly:

2003 Lode Runner (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)
2004 Super Bomberman (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)
2004 Beach Volley Pro Challenge (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)
2004 1942 (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)
2005 3D Othello Deluxe (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)
2005 Tour De France (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)
2006 Tron 2.0 3D (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)
2007 Jump: Free Running (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)
2007 Critter Crunch (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)

FALANKXIA, a.s.

ICO: 28190637

Web: www.falanxia.com

E-mail: jakub@falanxia.com
Sidlo: Praha 9, Pafikova 5
Rok zaloZeni: 2007

Vydané tituly:

2009 Bzoonk (webové rozhrani Facebooku)

2010 Bzoonk Bar (webové rozhrani Facebooku)




FUTURE GAMES, s.r.o.

IC: 25771621

Web: www.future-games.cz
E-mail: martin_malik@futuregames.cz
Sidlo: Beroun, Horymirova 45
Rok zaloZeni: 1999

Vydané tituly:

1998 Posel boht (PC Windows)

1999 Boovie (PC Windows)

2003 Posel smrti (PC Windows)

2005 Bonez Adventures (PC Windows)

2005 Ni.bi.ru (PC Windows)

2006 Nocni hlidka / Night watch (PC Windows)

2007 Reprobates (PC Windows)

2008 Zrada & Vira (PC Windows)

2009 Tale of a Hero (PC Windows)

Geewa s.r.o.

ICO: 25617036

Web: www.geewa.com

E-mail: info@geewa.com

Sidlo: Praha 8, Karlin, Sokolovské 366/84
Rok zaloZenti: 1997

Vlastnici: 51 % MCI Private Ventures

Fundusz Inwestycyjny Zamkniety (PL Wroclaw)

Pocet zaméstnancl v roce 2009:

8

Trzby za rok 2008: 7 564 000 K¢
Hospodarsky vysledek za rok 2008: -14.392 000 K¢
Trzby za rok 2009: 9618 000 K¢

Hospodarsky vysledek za rok 2009:

-13 379 000 K¢

Spole¢nost provozuje 23 vlastnich nizkorozpoctovych multiplayerovych titult pro webové rozhrani.

GRIP Digital, s.r.o.

IC: 28984013

Web: WWw.grip-games.com

E-mail: contact@grip-games.com

Sidlo: Praha 8, Kobylisy, Na Hlindch 1786/16
Rok zalozent: 2009

Vydané tituly:

2010 5-in-1 Arcade Hits

(Playstation 3, Playstation Portable)




Hammerware, s.r.o.

IC: 28277813

Web: www.hammerware.cz

E-mail: martin.prochazka@hammerware.cz
Sidlo: Brno, Palackého trida 1004/150
Rok zaloZeni: 2008

Vydané tituly:

2005 Aquadelic for BG2005 (PC Windows) — zadavatel Karlovarska Becherovka
2007 Aquadelic GT (PC Windows)

2009 Heavenly Battles (PC Windows) — zadavatel 3D People

Handjoy s.p.

Web: www.handjoy.cz

E-mail: info@@handjoy.cz

Rok zalozent: 2005

Vydané tituly:

2005 BechBubble (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)
2006 JumpMania (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)
2006 Slide a Lama (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)
2007 Booby Trap Hunter (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)
2008 Unesli Barmana (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)
2008 Hon na cerpadlo (PC Windows)

2008 Polda 5 sexy prsi (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)
2009 Grundfos ponorky (PC Windows)

2009 Bulédnci Mobilni / Combat Pillows Mobile (J2ME) — koprodukce SleepTeam
2009 Jumboo (iPhone, iPod Touch)

2009 Gelex (iPhone, iPod Touch)

Inputwish s.r.o.

IC: 27370062

Web: www.inputwish.com
E-mail: info@inputwish.com
Sidlo: Praha 5, Drtinova 557/10
Rok zalozent: 2005

Spole¢nost vyrobila 8 nizkorozpoctovych hernich titull pro webové rozhrani na zakéazku ceskych vyrobnich spole¢nosti




MADFINGER Games, a.s.

IC: 29217008

Web: www.madfingergames.com
E-mail: contact@madfingergames.com
Sidlo: Brno, Cechynska 417/9

Rok zalozent: 2010

Vydané tituly:

2009 15 blocks puzzle (iPhone, iPod Touch)
2009 Samurai: Way of the Warior (iPhone, iPod Touch, iPad)
2009 Bloodyxmas (iPhone, iPod Touch)

Mindware Studios, s.r.o.

IC: 26474514

Web: www.mindwarestudios.com

E-mail: info@mindwarestudios.com

Sidlo: Praha 6, Za Strahovem 372/78

Rok zaloZeni: 2001

Vlastnici: 90,1 % MALLORU VENTURES S.A. (Lucembursko)

Vydané tituly:

2005 Cold war (PC Windows)

2007 Painkiller Overdose (PC Windows)

2009 Dreamkiller (PC Windows)

Pixalon s.r.o.

IC: 27852580

Web: www.pixalonstudios.com

E-mail: info@pixalonstudios.com

Sidlo: Olomouc, Holickd 1173/49a

Rok zaloZeni: 2008

Vlastnik: U-Turn Media Group N.V (Nizozem)

Vydané tituly:

2008 T-Paste (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)

2008 R.AW. (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)

2008 WidSets Footbal (mobilnf pristroje s podporou J2ME) — zadavatel Nokia
2009 Crazy Cats (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)

2009 UFO: Afterlight (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)

2009 Mr. Dummy (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)

2009 San Francisco Tycoon (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)

2009 Neon Runner (mobilnf pfistroje s podporou J2ME)

2009 Gish (mobilnf pfistroje s podporou J2ME a Android)

2009 Hamster Homie (mobilnf pfistroje s podporou J2ME a Android)




PLASTIC REALITY TECHNOLOGIES,s.r.o.

IC: 25598953

Web: www.preality.com

E-mail: management@preality.com
Sidlo: Brno — mésto, Janska 449/12
Rok zalozent: 2000

Vydané tituly:

2001 Loco-Commotion (PC Windows)
2003 Korea: Forgotten Conflict (PC Windows)
2006 El Matador (PC Windows)

PTERODON, s.r.o.

IC: 25513648

Web: www.pterodon.com

Sidlo: Brno-stied, Styfice, Jaroslava Foglara 862/5
Rok zaloZeni: 1998

Vydané tituly:

1998 Hesperian Wars (PC Windows)

2000 Flying Heroes (PC Windows)

2003 Vietcong (PC Windows) — koproducent lllusion Softworks
(dnes 2K Czech)

2005 Vietcong 2 (PC Windows) — koproducent lllusion Softworks
(

dnes 2K Czech)

Rake in Grass s.r.o.

IC: 28430646

Web: www.rakeingrass.com

E-mail: tovy@300ad.com

Sidlo: Praha 3, Zizkov, AmbroZova 1590/14
Rok zalozent: 2008

Vydané tituly:

2004 Jets'n'Guns (PC Windows, Mac OS, Linux)

2005 Troll (PC Windows)

2006 Styrateg (PC Windows, Mac OS)

2007 Larva Mortus (PC Windows, Mac OS)

2009 Westbang (iPhone, iPod)

2009 Archibald's Adventures (PC Windows, Mac OS, iPhone, Pocket PC, Palm)
(

2009 Crystal Cave Classic

PC Windows, Mac OS, iPhone, iPod)




SCS Software s.r.o.

ICO: 28181301

Web: www.scssoftware.com
E-mail: info@scssoft.com
Sidlo: Praha 2, Vinohrady, Jana Masaryka 364/23
Rok zaloZeni: 2007

Trzby za rok 2008: 9714 000 K¢
Hospodarsky vysledek za rok 2008: 6 549 000 K¢
Vydané tituly:

2000 Rocky Mountain Trophy Hunter 3 (PC Windows)
2001 Shark! Hunting the Great White (PC Windows)
2001 Hunting Unlimited (PC Windows)
2002 Hard Truck: 18 Wheels of Steel (PC Windows)
2003 Hunting Unlimited 2 (PC Windows)
2003 Across America (PC Windows)
2004 Hunting Unlimited 3 (PC Windows)
2004 Pedal to the Metal (PC Windows)
2005 OceanDive — Ocean Diving Adventure (PC Windows)
2005 Convoy (PC Windows)
2006 Deer Drive (PC Windows)
2006 Hunting Unlimited 4 (PC Windows)
2006 Haulin' (PC Windows)
2007 Bus Driver (PC Windows)
2007 TruckSaver (PC Windows)
2007 Hunting Unlimited 2008 (PC Windows)
2007 American Long Haul (PC Windows)
2008 Hunting Unlimited 2009 (PC Windows)
2009 Extreme Trucker (PC Windows)
2009 Hunting Unlimited 2010 (PC Windows)
2010 German Truck Simulator (PC Windows)




SleepTeam s.r.o.

IC: 28512910

Web: www.sleepteam.cz

E-mail: info@sleepteam.com

Sidlo: Praha 5, Smichov, ndm. 14. fijna 1307/2
Rok zaloZeni: 2009

Vydané tituly:

1998 Polda (PC Windows)
2002 Bulénci / Combat Pillows (PC Windows)
2004 Fuk / Puck (PC Windows)
2004 Logicon (PC Windows)
2004 Bankshot (PC Windows)
2005 Dispecer / Dispatcher (PC Windows)
2005 Drak / Dragon (PC Windows)
2009 Bulédnci Mobilni / Combat Pillows Mobile (J2ME) — koprodukce Handjoy

The Easy Company s.r.o.

IC: 27565301

Web: www.theeasyco.com

E-mail: info@easyco-games.com

Sidlo: Praha 10, Uhfinéves, VVenusina 1164/14
Rok zalozent: 2006

Vlastnici: 163/243 Arca Capital Bohemia a. s.

Trzby za rok 2008:

5137 000 K¢

Hospodarsky vysledek za rok 2008:

228 000 K¢

Vydané tituly:

2008 MotorM4X: Offroad Extreme

(PC Windows)

2009 Grandpa's Candy Factory

(PC Windows)

2010 The Mirror Mysteries

(PC Windows)




2.2

Distributofi

Seznam existujicich podnikatelskych subjekt( se sidlem v CR k 1. 9. 2010, které zastupuji vyrobce hernich
titull pro osobnf pocitace a herni konzole. Soucasti tohoto prehledu nejsou distributofi obsahu pro
mobilni pfistroje — v této oblasti existuje velmi mnoho distribu¢nich cest a obchodnich modeld.

1C Publishing EU s.r.o.

IC: 26688417

Web: www. 1cpublishing.eu
E-mail: info@1cpublishing.eu
Sidlo: Praha 5, Naskové 3
Rok zaloZeni: 2002

Vlastnik: Cenega N.V. (Zaandam, Nizozemsko)
Pocet zaméstnancl v roce 2009: 9

Trzby za rok 2008: 29 549 000 K¢
Hospodarsky vysledek za rok 2008: -9 449 000 K¢

Trzby za rok 2009: 31926 000 K¢
Hospodarsky vysledek za rok 2009: 3855 000 K¢

Vydavatel zastupujici stfedoevropské a ruské herni vyrobce na mezinarodnim trhu.

Pocet distribuovanych titulQ: 107

ABC Data s.r.o.

IC: 25688987

Web: www.abcdata.cz

E-mail: abcdata@abcdata.cz

Sidlo: Praha 5, Na Radosti 399

Rok zalozent: 1998

Vlastnik: ABC Data S.A. (Varsava, Polsko)

Trzby za rok 2008:

146 630 000 K¢

Hospodarsky vysledek za rok 2008:

9 045 000 K¢

Vydavatel zastupujici na ¢eském trhu zahrani¢ni vyrobce Activision a Blizzard.

CENEGA CZECH s.r.0.

IC: 61065056

Web: www.cenega.cz

E-mail: cenega@cenega.cz

Sidlo: Praha 5, Naskové 3

Rok zaloZeni: 1996

Vlastnik: Cenega N.V. (Zaandam, Nizozemsko)
Pocet zaméstnancl v roce 2009: 21

Trzby za rok 2008: 85 438 000 K¢

Hospodarsky vysledek za rok 2008: -8 349 000 K¢

Trzby za rok 2009:

117 718 000 K¢

Hospodarsky vysledek za rok 2009:

-15471 000 K¢

Vydavatel zastupujici na ¢eském trhu tyto zahrani¢ni vyrobce: 1C Cenega, Eidos Interactive, Take-Two Interactive
(2K Games, 2K Sports), Warner Bros Interactive, Rockstar Games a vybrané tituly spole¢nosti Ubisoft.




ConQuest entertainment a.s.

IC: 26467909

Web: Www.cge.cz

E-mail: info@conquest.cz

Sidlo: Praha 1, Hybernska 20/1007
Rok zalozent: 2001

Pocet zaméstnancl v roce 2009: 25

Trzby za rok 2008: 346 456 000 K¢
Hospodarsky vysledek za rok 2008: 15 000 K¢

Trzby za rok 2009: 452 784 000 K¢
Hospodarsky vysledek za rok 2009: 206 000 K¢

Distributor vyrobkd a titult spole¢nosti Nintendo pro cesky trh.

Pocet distribuovanych titul: 65

Electronic Arts Czech Republic s.r.o.

IC: 26439999

Web: WWW.ea.com/cz

Sidlo: Praha 4, Na Pankréaci 1683/127
Rok zalozent: 2001

Vlastnik: Electronic Arts Nederland B.V.

(Hoensbroek, Nizozemsko) 99 %;

Electronic Arts GmbH (Koln am Rhein, DE) 1 %

Pocet zaméstnancl v roce 2008: 13
Trzby za rok 2008: 180 471 000 K¢
Hospodarsky vysledek za rok 2008: 3156 000 K¢

Vydavatel zastupujici na ¢eském trhu svou materskou spolec¢nost Electronic Arts.

Pocet distribuovanych titulQ: 223

IDEA Games a.s.

IC: 27239306

Web: www.idea-games.com

Sidlo: Rudna, Na Vysluni 1002

Rok zalozent: 2005

Vlastnik: Gamatron LLC (Washington, USA)

Vydavatel zastupujici na mezinarodnim trhu tyto ceské vyrobce: Bohemia Interactive,

Black Element Software, Centauri Production

Pocet distribuovanych titul:

12




MICROSOFT s.r.o.

IC: 47123737

Web: www.microsoft.cz

E-mail: msczech@microsoft.com

Sidlo: Praha 4, Viyskocilova 1461/2a

Rok zaloZeni: 1992

Vlastnik: Microsoft Corporation (Washington, USA) 99,847 %;

MSH, LLC, CSC Services of Nevada Inc.
(Nevada, USA) 0,153 %

Pocet zaméstnancu:

239

Trzby za rok 2008:

1420 952 000 K¢

Hospodarsky vysledek za rok 2008:

158 701 000 K¢

Trzby za rok 2009:

1336 938 000 K¢

Hospodarsky vysledek za rok 2009:

198 337 000 K¢

Vydavatel zastupujici na ¢eském trhu svou materskou spole¢nost Microsoft.

PLAYMAN s.r.o.

IC: 25960750

Web: www.playman.cz

E-mail: podpora@playman.cz

Sidlo: Hradec Krélové, Brnénska 700/25
Rok zalozent: 2001

Trzby za rok 2008: 19 639 000 K¢

Hospodarsky vysledek za rok 2008: 1126 000 K¢

Trzby za rok 2009: 16 756 000 K¢

Hospodarsky vysledek za rok 2009: 737 000 K¢

Vydavatel zastupujici na ¢eském trhu zahrani¢niho vyrobce Ubisoft.

Pocet distribuovanych titulQ: 130

SONY Czech, spol. s r.o.

IC: 49685864

Web: WWW.S0NY.CZ

Sidlo: Praha 4, V Parku 2309/6
Rok zalozent: 1993

Zékladni jmént: 20 000 000 K¢

Vlastnik: Sony Europe Holding B.V.

(Badhoevedorp, Nizozemsko) 99,9 %;
Sony Overseas SA (Schlieren, Svycarsko) 0,1 %

Pocet zaméstnancu:

70

Trzby za rok 2008:

3039 298 000 K¢

Hospodarsky vysledek za rok 2008:

-38 016 000 K¢

Vydavatel a distributor zastupujici na ¢eském trhu spolec¢nost Sony Computer Entertainment.

Pocet distribuovanych titul:

395




3.1

Analyza

Vyroba v CR

Spolecnosti

K 1.9.2010 sidli v Ceské republice celkem 23 podnikatelskych subjektd, které se v uplynulych deseti
letech podilely na vyrobé alespori jednoho publikovaného interaktivniho audiovizuainiho dila. Po strance
pravnich forem je z tohoto poctu 18 spole¢nosti s ru¢enim omezenym, 4 akciové spole¢nosti

a 1 sdruzeni podnikatel(.

Sidla

Sidla spole¢nosti jsou v rdmci Ceské republiky umistény nasledovné:

Praha 13 spole¢nosti 56,52 %
Brno 5 spole¢nosti 21,74 %
Ostatni 5 spole¢nosti 21,74 %

Je v3ak dllezité zminit, Ze tyto Udaje nevypovidaji o rozlozeni pracovnich sil. Vice neZ polovina lidi
zaméstnanych v ¢eském hernim primyslu vykondva svou praci v Brné, a to predevsim diky provozovné
nejvétsiho ceského zaméstnavatele v oboru (2K Czech s.r.o.).



Vlastnici

Pocet spolecnosti, u kterych Ize urcit vlastniky: 20
Pocet vlastnikd — vSechny pravnické osoby: 6
— Ceské pravnické osoby: 1
— zahrani¢ni pravnické osoby: 5
Pocet vlastnikd — v3echny fyzické osoby: 46
— Ceské fyzické osoby: 45
— zahrani¢ni fyzické osoby: 1

Stoji za zminku, Ze mezi vlastniky spole¢nosti z fad fyzickych osob je 45 muzl a pouze jedind Zena (Ing.
Kamila Hurnikova / SleepTeam s.r.0.).

Zakladni jméni

Celkové zékladni jméni viech uvedenych vyrobcl ¢ini v souctu necelych 70 miliond K¢, vyraznou mérou se
na tom ale podili nejvétsi subjekt v oboru, spole¢nost 2K Czech (44 milion( K¢). U prevazné vétsiny
ostatnich spolecnosti je zakladni jméni na minimalni zékonné urovni.

Stari
13 let, zatimco ty nejmladsi vznikly teprve v tomto roce (2010).
Zaméreni

Prevaznou vétsinu ceskych hernich spole¢nosti Ize povaZovat na tvirce nezavislych tituld, vykondvaji tedy
ke svym diliim veskera vlastnicka prava. Zaméreni z pohledu platforem odpovida nasledujicimu rozdéleni:

PC Windows 14 60,87 %
Mobilni zafizeni 4 17,39 %
Webové rozhrani 4 17,39 %

Ostatni platformy 1 4,35 %




Produkce

V uplynulych letech dosédhla vyroba ¢eskych titul( nasledujicich hodnot:

2007

Pocet vsech publikovanych titul vyrobenych v CR: 12
Pocet titulti vyrobenych v CR a publikovanych v CR: 1
Pocet titulti vyrobenych v CR pro PC Windows: 8
Pocet titul vyrobenych v CR pro mobilni pfistroje: 3
2008

Pocet vsech publikovanych titul vyrobenych v CR: 10
Pocet titulti vyrobenych v CR a publikovanych v CR: 4
Pocet titulti vyrobenych v CR pro PC Windows: 5
Pocet titul vyrobenych v CR pro mobilni pfistroje: 5
2009

Pocet vsech publikovanych titul vyrobenych v CR: 28
Pocet titulti vyrobenych v CR a publikovanych v CR: 7
Pocet titulti vyrobenych v CR pro PC Windows: 12
Pocet titul vyrobenych v CR pro mobilni pfistroje: 14




3.2

Distribuce

Charakteristika distributort

Na tzemi CR psobi celkem 9 vydavatelll zastupujicich vyrobce tituld pro PC a herni konzole a sedm z nich
se nachéazi ve vlastnictvi zahranicnich spole¢nosti. Sest spole¢nosti, tedy dvé tretiny, sidli v Praze. Priimérna
délka jejich existence je 11 let a 3 mésice.

Objem trhu

Podle neuditovanych tdaji Asociace herniho primyslu Ceské a Slovenské republiky doséhl v roce 2009
obrat herniho trhu v Ceské republice a na Slovensku vy3e 1,8 miliardy K¢ Do tohoto objemu jsou
zapocitany hry pro PC a herni konzole a zaroven i prodeje samotnych hernich konzoli a jejich pfislusenstvi.
Objem samotného trhu s hernimi tituly v ramci Ceské republiky neni znam. Podle odhadu sdruzeni Ceské
hry presahly trzby z prodeje her v CR v roce 2009 ¢astku 950 miliond K¢.

Podle odhadu sdruzeni Ceské hry je na ¢eském trhu distribuovéno vice nez 1 500 hernich titul. Z tohoto
poctu bylo v CR vytvoreno zhruba jen 30 titult, tedy pfiblizng 2 % z celkové nabidky. Pocet prodanych
kus( nenf znam, odhadujeme v3ak, Ze se tituly vyrobené v CR podileji na celkové ¢eské prodejnosti
priblizné ve vy3i 5 %. Trzby z prodeje titul vyrobenych a distribuovanych v CR tak v roce 2009 mohly
dosdhnout priblizné ¢astky 47,5 milion( K¢ a priblizné prodejnosti 40 tisic kusu.

Vice nez 90 % vsech titull pro PC a herni konzole na ¢eském trhu je distribuovano na DVD nosicich
prostfednictvim internetovych obchodd a kamennych prodejen. Podle odhadu sdruzeni Ceské hry tvofi
zhruba polovinu veskerého prodaného objemu tituly urcené pro PC Windows, ¢tvrtinu tituly pro platformu
Playstation a zbyvajici ¢tvrtinu tituly pro ostatni herni konzole (prevazné Nintendo a Xbox).
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Okoli

Vzdélavaci instituce

V porovnani s ostatnimi zemémi Evropské unie je u nas vzdélavani v oblasti interaktivni audiovizuaini
tvorby stdle jeSté podcenéné, nesystematické a stoji na okraji zajmu vzdélavacich instituci. Zaroven zatim
neexistuje zadny vzdéldvaci Ustav, ktery by se na tuto oblast specializoval a zahrnoval vsechny hlavni
profese, které se Gcastni tvorby interaktivniho dila. Priblizné az do roku 2005 byli v3ichni zdjemci o tento
tvarci obor odkazani pouze na zahranicni literaturu a vzajemné predavani znalosti a zkuSenosti v rdmci
profesni komunity.

Prvni snahy reflektovat tuto oblast tvorby vzesly zejména z kateder umélecky orientovanych fakult. Brzy
na to se pak zacaly formovat nové katedry a instituce, zaméfrené na novd média a multimédia, které své
studenty pfipravuji na tvorbu interaktivnich aplikaci. Dnes uZ tento obor nepodceriuji ani technologické
instituce z oblasti umélé inteligence a pocitacového zobrazovani, komplexni vzdéldvani viak stale jesté
poskytuji spise jen oborova sdruzeni, kterd umoznuiji sdilet zdroje znalosti a zkusenosti.

Prehled univerzit a fakult podle jednotlivych mést

PRAHA

FAMU, Katedra produkce a Centrum audiovizudlnich studii  (www.famu.cz)
AMU + VSUP + CVUT, Institut intermédii  (www.iim.cz)

VSUP, Ateliér supermédii  (www.vsup.cz/cs/volne-umeni/atelier-supermedii)
AVU, Ateliér novych médii I. (nmedia.avu.cz)

FF UK, Studia novych médii (novamedia.ff.cuni.cz)

FHS UK, Elektronickd kultura a sémiotika (fhs.cuni.cz/FHS-48.html)

BRNO

FVU VUT, Ateliér multimedia (www.ffa.vutbr.cz/ateliery/atelier.html?at=AMU)
FF MU, Ustav filmu a audiovizualnf kultury  (www.phil.muni.cz/wufv/)

Prf MU, Ustav prava a technologii (cyber.law.muni.cz)

FSS MU, Institut vyzkumu déti, mladdeze a rodiny (ivdmr.fss.muni.cz)
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ZLIN
FMK UTB, Ustav animace a audiovize (web.fmk.utb.cz)

PLZEN
ZU, Ustav uméni a designu  (uud.zcu.cz)

USTI NAD LABEM
FUUD UJEP, Ateliér fotografie

Mezi nejvyznamnéjsi zahranicni univerzity zamérené na interaktivni AV tvorbu patfi Institute for creative
technologies (www.ict.usc.edu), Florida Interactive Entertainment Academy (www.fiea.ucf.edu), Noroff
Instituttet (www.noroff.no), Game Institute (www.gameinstitute.com) a DigiPen (www.digipen.edu).

Oborova sdruzeni

Cinnost obcanskych iniciativ v oblasti interaktivni audiovizudlni tvorby je pro tviirei rozvoj autor( zasadni
a nezastupitelna, jejich vliv na vyvoj ¢eského herniho primyslu jako celku je viak zanedbatelny. Neexistuji
zde zatim obvyklé profesni asociace ani zadné dalsi organizace, které by byly schopny hajit zajmy tvarcd

a vyrobcd, stanovit pravidla, regulovat trh nebo propagovat ¢eskou tvorbu v zahranici.

Zatim jedina oborova organizace, kterd na tizemi CR sdruzuje vyhradné jen ¢eské autory hernf tvorby, je
obcanské sdruzeni Ceské hry (www.ceske-hry.org). Podminkou pro ¢lenstvi v tomto sdruzenf je pfedeviim
dostatecnd praxe a ochota podporovat bez naroku na honorar celou ¢eskou herni scénu. Sdruzeni Ceské hry
napfiklad provozuje zatim jediny oborovy portal www.ceske-hry.cz véetné rozsahlého diskuzniho féra, porada
kazdoro¢ni konferenci Game Developers Session (gds.ceske-hry.cz) a mimo jiné je i autorem této studie.

Dal$im oborovym sdruzenim je Asociace herniho pramyslu Ceské a Slovenské republiky
(www.herniasociace.cz), zaloZzena v ¢ervnu 2010 distribu¢nimi spole¢nostmi Microsoft, Sony, Electronic
Arts a Conquest. Tato asociace si vytkla za cil zvySovat povédomi o hrach v ocich verejnosti a bojovat
proti piratstvi.

Nékteré dals organizace v CR se zaméfuji na piibuzné obory a ¢asto se také pohybuji na pomezi
interaktivni audiovizudlni tvorby. Mezi né Ize urcité zaradit sdruzeni CIANT, které vyviji projekty spojujici
umeéni a technologie, dale zde pUsobi dvé sdruzeni zabyvajici se pocitatovou grafikou a animaci: SPAFi
(www.spafi.org) a prazskd pobocka mezinarodni organizace Siggraph (prague.siggraph.org). Tvorby
pocitacové zabavy se pak dotyka také ¢innost sdruzeni Gamecon (www.gamecon.cz), které porada
kazdorocni setkani priznivcl deskovych her a her na hrdiny.

Za nejvyznamnéjsi nadndrodni organizace Ize povazovat International Game Developers Association
(IGDA — www.igda.org), Entertainment Software Associtation (ESA — www.theesa.com) a Digital Games
Research Association (DIGRA — www.digra.org).
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4.4

Oborové akce

Vy&et oborovych akci na tzemi Ceské republiky je opét velmi skromny. Jedinou udélosti, pFi které se
setkdva vétsina zastupcl Ceského herniho priimyslu, je zatim jen vy3e zminéna kazdoro¢ni konference
Game Developers Session (gds.ceske-hry.cz), kterd poskytuje prostor pro prednasky, dilny, prezentace
a diskuze prevazné ceskych a slovenskych tvarca.

Okrajové se tématu interaktivni audiovizuaini tvorby dotykaji také konference Maxcon (3D grafika

a animace — maxcon.maxarea.com) a Gamecon (pfiznivci deskovych her a her na hrdiny — www.gamecon.cz).
Konzumentlm pocitacové zébavy byl do roku 2009 urcen také veletrh Digitex (soucast veletrhu Invex),
kde prezentovali svou nabidku distributofi hernich titult a pocitacové techniky. Pofadatel, spole¢nost
Brnénské vystavy a veletrhy, se rozhodla tento veletrh v roce 2010 zrusit a dale v ném nepokracovat.

Na uzemi CR se jinak nekona zadny festival, at uz soutézni ¢i nesoutézni, ktery by predstavil vefejnosti
nové herni tituly ani zde neexistuje Zadny trh, kde by herni producenti a sales agenti prezentovali sva dila
vydavateltm a distributordm.

Z pohledu svétové scény jsou nejvyznamnéjsimi festivaly Game Developers Conference (San Francisco,
Kolin nad Rynem, Sanghaj — www.gdconf.com) a Independent Game Festival (San Francisco — www.igf.com).
Za nejvétsi oborové veletrhy miZzeme povazovat Electronic Entertainment Expo (Los Angeles —
www.e3expo.com) a Tokio Game Show (tgs.cesa.or.jp), v ramci Evropy je to GamesCom (Kolin nad Rynem —
www.gamescom-cologne.com).

Média

Ceska média, zaméfend na konzumenty pocitacové zabavy, dosahuji vesmés profesionaini trovné
srovnatelné se zemémi, kde ma herni tvorba dlouhou tradici. V CR jich existuje celd Fada a velkou mérou
ovliviuji ndkupni chovani ¢eskych hraca. Zvlasté v prostredi internetu jich Ize nalézt velké mnozstvi, vybrali
jsme proto jen ty nejnavstévovangjsi.

Televizni porady

Game Page
Vyrobce: Ceska Televize
Primérna sledovanost: 250 000 divakua

Web: www.ceskatelevize.cz/porady/1095870977-game-page/




Tisténa média

LEVEL

Vydavatel: Burda Praha s.r.o.
Periodicita: mésicnik
Primérny néklad: 42 000 vytisk
Uvedeni na trh: 1996

Web: www.level.cz

SCORE

Vydavatel: Omega Publishing s.r.o.
Periodicita: mésicnik

Primérny néklad:

40 000 vytiskd

Uvedeni na trh:

1994

Web:

WWW.score.cz

Internetova média

Hrej

Web: www.hrej.cz
Vydavatel: Burda Praha s.r.o.
Bonusweb

Web: www.bonusweb.cz
Vydavatel: MAFRA a.s.
Doupé

Web: www.doupe.cz
Vydavatel: Mladé fronta a.s.
Eurogamer

Web: WWw.eurogamer.cz

Vydavatel:

Eurogamer Network Ltd.




Zaver
Cesky herni priimys| progel bouflivym vyvojem a zanechal ndm hodnotna dila, ktera si vydobila svétovy
véhlas. Cesti tvarci bez jakychkoliv pochyb dokazali, Ze umi s minimalnim zazemim vytvofit jak

vysokorozpoctové tituly kralujici svétovym Zebricktm prodejnosti, tak i nizkorozpoctova nezavisla dila
sklizejici prestizni ocenéni odborné verejnosti.

Nyni se viak cesky herni pramysl ocitd na rozcesti, kdy zahrani¢ni konkurence vyznamné posiluje, zatimco
v Ceské republice chybi nejen finan¢ni podpora ze strany komerenich investor( a vefejnych zdrojd, ale také
podpora vzdélavani a zastita oborovych organizaci. Ceskym tviircdim tak stale ¢ast&ji nezbyva jind moznost
nez uplatnit se v rlznych okrajovych segmentech interaktivni tvorby, kde zatim nepanuje ostrad konkurence
a kde je mozné uspét bez vynakladani neimérnych zdroja.

Soucasny herni trh zatim poskytuje celou fadu prileZitosti pro nezavislé herni tvirce, klade na né vsak
vysoké naroky nejen v oblasti kreativity, ale pfedevsim ve schopnosti dokazat se pruzné prizptsobovat
novym platformdm a technologiim, aktudlnim pfilezitostem a mezerdm na trhu.

| pfesto, ze Cesky herni priimysl neustale dokazuje svou odhodlanost vynikat svou tvrobou ve svétovém
méfitku, potykd se s mnoha existencnimi problémy, vyplyvajicimi z nerovnych vychozich podminek v rdmci
jednotlivych stat. Ceska herni tvorba je zcela urcité jednou z oblasti, kterd maze usp&t na mezinarodni
scéné, neobejde se viak bez aktivni a systematické podpory ze strany statnich a evropskych instituci.



MEDIA Desk Ceska republika

Servisni a informacni kancelar programu Evropské unie MEDIA. Poskytuje informace o programu MEDIA
a evropské audiovizudlIni politice, nabizi konzultace zajemclim o podporu z fondt programu, porada
seminare pro profesionaly v oboru audiovize. Provoz kancelafe MEDIA Desk financuje Ministerstvo
kultury Ceské republiky a Evropské komise.

www.mediadeskcz.eu

CESKE HRY

SdruZeni tvlrcd z oboru elektronické zabavy, které od roku 2001 podporuje komunikaci a spolupraci mezi
hernimi tvdrci, vzdélava a motivuje zacinajici vyvojare a popularizuje Ceskou a slovenskou herni tvorbu.
SdruZeni provozuje oborovy komunitni portal www.ceske-hry.cz a od roku 2003 porada kazdoro¢ni
konferenci Game Developers Session, kterd spojuje tvlrce, vydavatele, novinre, technology a teoretiky

z oblasti elektronické zabavy.

www.ceske-hry.org

Dokument neprosel jazykovou Upravou.



