Milý přátelé,
Nový rok 2010 je tu a s ním i nový ročník TransISToru. 



Ptáte se, co je TransISTor? 

TransISTor nabízí mladým profesionálům z Evropy, kteří pracují s audiovizuálními technologiemi, 4 intenzivní workshopy v těchto klíčových oblastech: 

1. Prezervační techniky a metodologie v oblasti digitální audiovize 

2. 3D film a stereoskopie: integrovaný přístup 

3. HDTV: síťové vyhledávání a distribuce digitálního obsahu v reálném čase 

4. Technologie distribuované postprodukce v oblasti vizuálních efektů 



Co vám TransISTor v roce 2010 přináší? 

· výjimečný workshop na téma prezervační techniky a metodologie pro digitální audiovizuální projekty, zahrnující nejnovější poznatky v oblasti referenčních modelů a technologií 

· to nejlepší z praxe digitální produkce formou dílny zaměřené na 3D film a stereoskopii, poprvé konaný v Rumunsku, zemi s velkým kreativním potenciálem 

· originální modul v oblasti HDTV s důrazem na síťové vyhledávání a distribuci digitálního obsahu v reálném čase 

· workshop věnovaný distribuované postprodukci řešící vzdálenou spoluprácí při tvorbě vizuálních a speciálních efektů v reálném čase 



Znalosti? 

Předchozí odborná znalost daných témat není nutná. 



Účastnický poplatek & stipendium 

· 400 EUR (1 workshop) pro jednotlivce 

· 800 EUR (1 workshop) pro firemní zájemce 

· možnost požádat o stipendium – především pro nové členské země EU 

Poplatek zahrnuje: ubytování, stravu, didaktické materiály
Poplatek nezahrnuje: cestovní náklady
Počet míst je omezený! 



TransISTor 2010 krok za krokem 

Modul 1: Prezervační techniky a metodologie v oblasti digitální audiovize 

Místo konání: Praha (CZ) 
Datum: 6. – 9. května 2010 
Předmět: Nejnovější poznatky v oblasti referenčních modelů a skladovacích technologií pro digitální audiovizuální obsah.
Vysvětlení konceptu: Digitální obsah je hromadně produkován, a masivně zapomínán. Naším cílem je představit nezbytné kroky k dlouhotrvající prezervaci obsahu skrze heslování, ontologickou kategorizaci a aplikování nového standardu OAIS. 
Cílové skupiny: Producenti, profesionálové v oblasti nových médií, pedagogové
Partneři: IBM, INA, BBC, FORTH 

Lektoři: 

· Daniel Teruggi (ředitel experimentálního výzkumu v INA, projektový koordinátor PrestoPRIME) 

· David Giaretta (náměstek ředitele v Digital Curation Centre ve Velké Británii, projektový koordinátor CASPAR) 

· Dalit Naor (manažerka Storage System group v IBM Haifa Research Laboratory) 



Modul 2: 3D film a stereoskopie: integrovaný přístup 

Místo konání: Bukurešť (RO) 
Datum: 11. – 14. května 2010 
Předmět: Zkoumání nových forem digitálního filmu, představení a zvládnutí 3D technologií stereoskopie
Vysvětlení konceptu: Digitální film přešel do éry 3D, v níž se nové koncepty a techniky, včetně stereoskopie, stávají nezbytnými hybateli inovativní produkce. Seminář podává ucelený úvod do problematiky 3D kina a nabízí praktickou možnost rozvoje profesionálních zkušeností. 
Cílové skupiny: Producenti, profesionálové v oblasti nových médií, pedagogové
Partneři: Kit Digital, AV Media, AVION, Immersion 

Lektoři: 

· Viktor Antonov (umělecký ředitel/tvůrce koceptu Half-Life 2 a Half-Life 2: Lost Coast, designér Renaissance) 

· Tomáš Petráň (profesor filmové antropologie) 

· Michal Máša (expert na technologie pro snímání pohybu a interaktivní 3D projekce) 

· Stephane Kyles (expert v oblasti virtuální reality) 

· Pierre Proske (expert v oblasti zvuku pro 3D film) 



Modul 3: HDTV: síťové vyhledávání a distribuce digitálního obsahu v reálném čase 

Místo konání: Praha (CZ) — Studio Barrandov, SPAFI 
Datum: 19.—22. červen 2010 
Předmět: Pochopení síťového vyhledávání, uvedení do problematiky vyhledávacích metod, zvládání technik a technologií přenosu (streaming).
Vysvětlení konceptu: Digitální obsah je masivně rozložen po rozličných sítích. Je proto nezbytné pochopit, jakým způsobem audiovizuální průmysl může využít tyto sítě a co stojí za úspěchem distribuce digitálního obsahu v reálném čase.
Cílové skupiny: Producenti, profesionálové v oblasti nových médií a post-produkce, pedagogové
Partneři: LBI, TZI, Montevideo, Europeana, UPP, SPAFI, Cinepost 

Lektoři: 

· Felix Nevřela (ředitel postprodukční společnosti Cinepost) 

· Miroslav Sochor (DCI expert pro UPP) 

· Petr Vítek (ředitel Pro-DIGI o.s.) 



Modul 4: Technologie distribuované postprodukce v oblasti vizuálních efektů 

Místo konání: Telč (CZ) — Festival umění a filmu 
Datum: 24.—27. června 2010 
Předmět: Jak společně postprodukovat digitální obsah.
Vysvětlení konceptu: Je třeba upoutat pozornost na distribuovaný proces on-line zpracování audiovizuálního obsahu. Efektivní sdílení dat je podmínkou ve chvíli, kdy jsou některé postprodukční nástroje dostupné pouze na jednom místě.
Cílové skupiny: Producenti, profesionálové v oblasti nových médií, postprodukce a animace, pedagogové
Partneři: Cinepost, Cesnet, UPP 

Lektoři: 

· Jan Pinkava (režisér a scénárista filmu Garyho hra a Ratattouille ve studiu PIXAR, momentálně pracující na filmu Příběh hraček 3) 

· Viktor Antonov (umělecký ředitel/tvůrce koceptu her Half-Life 2 a Half-Life 2: Lost Coast, designér animovaného filmu Renaissance) 



TransISTor pořádá CIANT — Mezinárodní centrum pro umění a nové technologie ve spolupráci s partnery z audiovizuálního průmyslu. Projekt je spolufinancován programem Evropské unie MEDIA Training. 

Zaujal Vás jeden či více seminářů? 

Uzávěrka přihlášek: 15. března 2010. 


Přihlášku najdete  2010 na transistor.ciant.cz 
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