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* Zameér a cil navstévy

Vzhledem k zaméteni Cinnosti Bohemian Multimedia, spol. sr.0. (produkce 3D
animace) se pravidelné zicastiilujeme mezindrodnich setkani profesionald v oblasti
audiovize se zam¢fenim na animaci a multimedia. Ve sdileni zkuSenosti a navazovani
novych kontaktl vidime pfilezitost spravné orientace na stav a rozvojové trendy
odvétvi. Jako mala firma vidime 1 v tomto odvétvi piisobeni globalizace, se kterym je
potfeba se neustale vyrovnavat jak po organizacni, tak odborné strance. Vzhledem
k potencidlu ¢eského trhu tak neustile mapujeme moznosti UcCasti na mezindrodni
spolupraci. Uvédomujeme si, ze jsme soucasti evropského trhu, jehoz vyvoj ptimo ¢i
nepiimo kopiruje s jistou ddvkou zpozdéni a mirou rigidity i1 Ceské prostiedi. Prave
vzhledem k této skutecnosti vidime jako pfinosné moznost se nékterym vécem piiucit
vramci kontaktl se zahrani¢im. Je nasim zdmérem takto nasbirané zkuSenosti
v nejlepSim piipade odvéazné vyuzit k vlastnim rozvojovym projektiim a strategii.

Vyse uvedeny zdjem o poznani nas dovedl v kvétnu tohoto roku do polské VarSavy na
trochu nadnesené feceno ,,konferenci“ o moderni animované tvorbé se zaméfenim
na situaci v Polsku. Obdobna tradice na poli animace jakou se ,,pySnime* u nas, ale se
ctyti krat vyS$$im poctem obyvatel, déla z Polska dostatecné velky a tedy zajimavy trh
pro jednotlivé hrace. Presto se polaci potykaji s podobnymi vyzvami jako tuzemské a
zahrani¢ni produkce — financovani, nové trendy a vyvoj technologii zejména v oblasti
distribuce a nedostatek kvalifikovanych lidi.

* Program

Dvoudenni program konference probihajici v hotelu Sofotel nedaleko centra VarSavy
svou strukturou kopiroval jednotlivé aspekty produkce animovaného filmu; at’ jiz
celovecernich filmi, televiznich seridlti a seridlovych klipli pro internet, reklamu,
vzdélavani. Tématicky se jednalo o celé spektrum forem animované tvorby tedy 2D
(klasickd animace nejriiznéjSimi technikami) a moderni 3D animace (CGI — computer
generated). Program byl urcen pfedevSim producentiim, zastupcim studii (animace,
postprodukce) a distributorim obsahu jako televize.

Vétsina ucastnikii byla z Polska zatimco u ptednéSejicich prevladali zastupci
nejvétsich trhil s animaci, tedy Velka Britanie, Francie, Spanélsko, Belgie predavajici
své zkuSenosti. Bylo vidét, Ze v Polsku se neboji lidi ,,ztratit” den dva na zajimavém a
pfinosném workshopu, jak to obcas slychdvame u nas v Praze.



Pocatecni prezentace veetné moderovani se ujal Mike Robinson se svym piispévkem
shrnujicim aktudlni stav a trendy na trhu s animovanou tvorbou. Nikoho tak nenechal
na pochybach, ze se prumysl s animovanou tvorbou nachazi v Evrop¢ stale v jakémsi
prerodu avsak s baje¢nymi vyhlidkami. Mezi uvedenymi negativnimi strankami byl
zminén napftiklad fakt, ze prestoze je Evropa jednim trhem, na distribuci animované
tvorby to stile nema pozitivni vliv vzhledem k silnym kulturnim a regiondlnim
aspektim distribuce. Evropa/Evropsky trh nakonec vykazuje i pozitivni trendy jako
vzristajici poptavka po programovém obsahu (TV, internet), existence nejriiznéjSich
datiovych tlev podporujici koprodukce (bohuZel neni piipad CR) a zvlaste fakt, Ze
animace je ve svém podstat¢ a diky novych technologiim ptenositelnd napfic
hranicemi. Jasné slovo nadéje nakonec bylo potvrzeno Max Howarda z Exodus Group
pfindsejici ji z Ameriky, kde se animace nachazi v rozkvétu. Piedstaveni novych a
uspésnych forem distribuce za motfem bylo skutecné zajimavé a v mnohém
inspirativni poslouchanim. Uved’'me jest¢ jeden fakt k aktivitdim Exodus Group, Ze
distribuce se tykala v pfevazné klasického hraného filmu (alternativnéjsiho
charakteru) a ¢asti animace. I to je signal uvédomit si, Ze animace je venku brana
stejné vazné jako klasicky hrany film. Jak bylo i v jinych ptispévcich piedstaveno, i
na poli reklamy, kterd pfedstavuje jeden z nejvyznamnéjSich uzivatelli animace, si
¢im dal vice ziskava prostor sofistikovana a profesionalni animace (at’ 2D, tak 3D).

Dulezitym a vénym tématem je feSeni financovani vlastni tvorby. Jaké existuji
zdroje financovani zejména formou zavedenych fondl privatniho i vefejného kapitalu
byla parketa Joel Thibout z Backup Films. Joel zopakoval znamé fakta a sice, Ze
finance jsou k dispozicich v omezené mifte.

Nenapadné avSak celkem konzistentné se v jednotlivych pfednasSkach vyskytovaly
zminky o nutnosti doskolovat profesionaly nebot’ znalych a Sikovnych lidi neni nikdy
dost v prumyslu, ktery je podle v§eho na vzestupu. Nové formy distribuce obsahu a
zmény na poli technologického pokroku, ktery miizeme kazdym dnem vnimat se tyka
televiznich studii, které vstupuji do novych vod digitadlniho vysilani i1 internetu.
Rozvoj vyuziti nebo presnéji feCeno poptavka po obsahu na mobilnich zatizeni, ruku
v ruce s vyvojem novych telefond s velkym displejem, dava jen tusit pfed jakymi
moznostmi stojime. Podivejme se na internet, kde kvalitni obsah je uhelnym
kamenem Uspéchu a netuspechu uz jen ve své textové podobé. Coz teprve po tom, co
zcela bézné bude video obsah pro sdéleni ¢ehokoliv.

Zcela novy pohled na fungovani vefejnopravni televize dodal Anthony Simon
z britsk¢é BBC. Tak inovativni a rozvojova strategie se nevidi ani u mnohych
privatnich televizi. BBC realizuji tzv. cross-platform, tedy vyuZivani k podpofe svych
aktivit, resp. programi jak ,,doméaci* televizni obrazovky, tak internet pfi¢emz nékteré
serialy jsou ¢isté internetovou verzi. Hlavni prim vSak hraji pocitacové hry s velkou
mirou interaktivity jako napf. vytvoreni profilu a vzhledu dle pfispéni vlastnim
navrhem samotného hrace, tedy détského uzivatele.

Na zavér druhého dne konference vystoupili dva zastupci nejvétsiho studia
zabyvajiciho se moderni pocitaovou animaci, cenami ocenény rezisér Tomek
Baginski a producent Marcin Kobylecki. Na jejich dilkach je vidét zatim propastny
rozdil v pfistupu a vlastniho umu v oblasti 3D animace. Divaci Anifestu jisté znaji
jméno Platige. Studio zamé&stnavajici az 50 lidi a realizujici projekty po celé Evropé
jde jasnym ptikladem spésné spolecnosti. A presto jednim z hlavnich bodd sd€leni
bylo nedostatecné mnozstvi kvalitnich profesiondli a nedostatecnd zptisobilost



absolventd $kol. Protoze vétSina z nas disponuje hor$i mirou predstavivosti, Platige
promitli dvé ukazky svych poslednich nebo spise aktudlnich projektl; televizni serial
(90 sekund / dil) pro francouzskou televizi Canalt+ a pekingskou antireklamu
vytvofenou pro Novindie bez hranic. Pod vtipnym a uzZasné zpracovanym reklamnim
klipem, po kterém se kazdy v sale smal, bylo mozné vnimat zavaznost sdéleni.
Takové jsou moznosti animace, sdileni ptibéhti a myslenek tak, Ze to bavi i dosp¢lé.

¢ Prinos a zavérecéné shrnuti

A¢ se VarSava dlouhodobé umistuje v hodnoceni mést v kategorii nejvice nudné
mésto na prvni pficce, program konference hodnotim jako vydafeny. I diky tomu bylo
mozné navazat kontakty, se kterymi déale rozvijime zapocaty vztah. Nezbyva nez si
ptat, aby podobn¢ ladéna akce byla zorganizovéana i u nas. Snad se brzy dockame.



